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Kurs z podstaw algorytmiki i programowania dla uczniéw szkét srednich

O kursie

W imieniu realizatoréw projektu ,,Mistrzostwa w Algorytmice i Programowaniu” zapraszamy na
otwarty, internetowy 20-godzinny kurs z podstaw programowania i algorytmiki. Kurs jest
skierowany przede wszystkim do uczniow szkét srednich, ktdrzy chcieliby rozwina¢ swoje
umiejetnosci w zakresie projektowania algorytmow i ich programowania. Od uczestnikéw kursu
wymagamy znajomosci podstawowych konstrukcji programistycznych w C++ lub Pythonie, jak
instrukcje warunkowe, petle, funkcje/procedury oraz tablice. Przydatna bedzie takze znajomos¢ i
rozumienie sortowania i wyszukiwania binarnego. Chcielibysmy, aby po zakonczeniu kursu jego
uczestnicy byli gotowi stawi¢ czota zadaniom z pierwszych etapdw Olimpiady Informatycznej, jak
i samodzielnie pogtebia¢ swojg wiedze i doskonali¢ umiejetnosci w obszarze algorytmiki i
programowania. Na koniec kursu, dla jego uczestnikéw zarejestrowanych w projekcie MAP,
zostanie zorganizowany 3-godzinny, internetowy turniej algorytmiczno-programistyczny. Uczniéw
z najlepszymi wynikami zaprosimy do dalszego udziatu w projekcie — uczestnictwo w wirtualnym
kétku algorytmiczno-programistycznym i obozie naukowo-treningowym.

Prowadzacy
Kamil Debowski

Kamil Debowski, znany takze jako Errichto, jest znany szeroko w swiecie ze swoich osiggnie¢ w
konkursach algorytmiczno-programistycznych oraz jako znakomity trener i dydaktyk w obszarze
algorytmiki konkursowej. Kamil jest bragzowym medalista Akademickich Mistrzostw Swiata w
Programowaniu Zespotowym z roku 2015, zajat drugie miejsce w Google Code Jam w roku 2018,
byt finalista konkurséw Topcoder Open, Facebook Hacker Cup, zdobyt brgzowy medal w
Olimpiadzie Informatycznej. Dwukrotnie wygrat ogoélnopolski, otwarty konkurs Potyczki
Algorytmiczne. Jako trener opiekowat sie druzyna, ktéra zdobyta wicemistrzostwo Swiata w
programowaniu zespotowym. Jest autorem setek oryginalnych zadan wykorzystywanych na
konkursach algorytmiczno-programistycznych w catym $wiecie. Przewodniczyt komitetowi
naukowemu Srodkowoeuropejskiej Olimpiady Informatycznej Krajéw Europy Srodkowej 2018
oraz konkursu Potyczki Algorytmiczne.

Plan kursu

Uktadanie i programowanie algorytméw na poziomie finatu Olimpiady Informatycznej Junioréw
i | etapu Olimpiady Informatycznej. Poruszone zostang nastepujgce tematy:

- projektowanie algorytmow metodg programowania dynamicznego
- drzewa przedziatowe jako struktura danych przyspieszajgca obliczenia
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- sumowanie zbioréw roztacznych ( struktura Find&Union) i jego zastosowanie w zadaniu
najlzejszego drzew rozpinajacego

- operacje binarne iich zastosowania

- przeszukiwanie z powrotami (backtracking)

- wybrane zadanie zadania z | etapu Ol oraz finatu OlJ z lat poprzednich

- testowanie i debugowanie programu
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Terminarz

Godziny: 17.30-19.00
Dni:
- $roda, 9 pazdziernika 2024 r.,
- czwartek, 10 pazdziernika 2024 .,
- nastepnie co sroda, od 16 pazdziernika do 4 grudnia oraz 5 grudnia, 11 grudniai 12
grudnia

W dniu 18 grudnia zostanie rozegrany turniej podsumowujacy dla uczestnikow projektu MAP.
Miejsce
Kurs zostanie przeprowadzony na kanale YouTube dedykowanym projektowi MAP:

https://www.youtube.com/c/MAPMistrzostwawAlgorytmiceiProgramowaniu/featured

w zaktadce Kurs z podstaw algorytmiki i programowania.
Warunki udziatu w kursie

Kurs jest otwarty, ale zeby w petni skorzystaé¢ z kursu (dostep do materiatdw, komunikacja
z prowadzacym) nalezy posiadac lub utworzy¢ konto w portalu szkopul.edu.pli zarejestrowac sie
na kurs pod linkiem https://szkopul.edu.pl/c/kurs-z-podstaw-algorytmiki-map/register/

Uczniowie szkét srednich, do ktorych adresowany jest projekt MAP, muszg dokona¢ dodatkowej
rejestracji w projekcie, ktéra dostepna jest pod adresem rekrutacja.map.org.pl. Tylko tak
zarejestrowani uczestnicy kursu bedg mogli wzig¢ udziat w turnieju!
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