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Hustawka

Procestowacja jest panstwem na wskro§ nowoczesnym i wysoce zinformatyzowanym. Progra-
mowania i algorytmiki ucza si¢ tu wszyscy niemalze od kotyski, co jednakowoz — w opinii
niektorych osob o staro$wieckich pogladach — odbija sie niekorzystnie na pewnych aspektach
rozwoju dzieci i mtodziezy. Mowa tu zwlaszcza o ruchu fizycznym, a raczej o jego braku...

Miasto stoteczne, Proctaw, zaproponowato swoim mieszkanicom pewien srodek zaradczy: inno-
wacyjny projekt placu zabaw, majacego w zatozeniu “wyciagnac¢” choé¢ czesé dzieci ze swiata
wirtualnego. Do realizacji tego nietatwego zadania wykorzystano najnowoczesniejsze srodki
techniki i wynalazki przemystu rozrywkowego. Jednakze sposrod wszystkich atrakeji, tacznie
z antygrawitacyjnymi zjezdzalniami dwukierunkowymi, kolejkami wysokogorskimi i szybkoobro-
towymi karuzelami hipersonicznymi, najwickszym hitem okazala sie... zwykta hustawka.

Swoja popularnosé ta niepozorna atrakcja zawdzieczata skutecznemu rozwiazaniu odwiecznego
problemu niedopasowania wagi obu hustajacych sie osoéb. Sprytny system sitownikéw ukryty
w korpusie hustawki pozwolil wreszcie husta¢ sie swobodnie nawet przedszkolakowi z bratem-
licealista i... trudno sie dziwi¢, ze kolejka do hustawki codziennie bita nowe rekordy dhugosci!

Sciglej moéwiac, byty to dwie kolejki: w jednej staly dzieci podchodzace do jednego, a w dru-
giej — do drugiego siedziska hustawki. Czas hus$tania zostal ograniczony do minuty, ale i tak
urzadzenie pracowalo non-stop przez caly dzien, zuzywajac przy okazji pokazne ilosci energii
elektrycznej. Dyrekcja placu zabaw, po pierwszym rachunku za prad, postanowita wdrozy¢
program oszczednosciowy, oparty na pewnym sprytnym pomysle.

Ot6z, poniewaz zuzycie pradu jest oczywiscie proporcjonalne do réznicy wagi obu uzytkownikéw
hustawki, zatem optaca sie tak dobierac¢ dzieci, aby ta réznica byta mozliwie jak najmniejsza.
Dyskretny pomiar wagi dzieci w obu kolejkach nie stanowil problemu, aby jednak uniknaé
zamieszania i nie zmienia¢ ich kolejnosci, przyjeto proste rozwigzanie, polegajace na mozliwosci
pozostawiania jednego z dzieci na hustawce na nastepna minute (lub dwie, trzy, itd.), tak aby
taczna roznica wagi dla wszystkich par uzytkownikéow byta jak najmniejsza.

Zadanie

Znajac wage dzieci w obu kolejkach (w takim porzadku, w jakim w nich stoja), nalezy ustali¢,
ktore dzieci powinno sie pozostawi¢ na hustawce (i na jaka liczbe minut), tak aby zminimali-
zowaé taczne zuzycie pradu, zgodnie z powyzszym opisem. Jako odpowiedz, wystarczy podaé
sumaryczng réoznice wagi dla wszystkich par dzieci hustajacych sie danego dnia.

Jako pierwsza para husta sie pierwsze dziecko z jednej kolejki z pierwszym dzieckiem z drugie;j.
Analogicznie, ostatnia para to ostatnie dziecko z jednej kolejki z ostatnim dzieckiem z drugiej.
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Opis wejscia

W pierwszym wierszu wejécia znajduja sie dwie liczby catkowite n, m, oddzielone pojedyncza
spacja (przy czym 1 < n < 3000; 1 <m < 3000), oznaczajace liczbe dzieci w pierwszej i dru-
giej kolejce, odpowiednio. Drugi wiersz zawiera n liczb catkowitych, oddzielanych pojedyncza
spacja, reprezentujacych wagi dzieci stojacych w pierwszej kolejce. Analogicznie, trzeci wiersz
wejscia zawiera m liczb catkowitych i reprezentuje druga kolejke. Wagi dzieci sa z zakresu od
1 do 1000 (wspomniany wczesniej brak aktywnosci fizycznej ma — jak sie tatwo domysli¢ —
ujemny, albo moze raczej mocno dodatni wplyw na mase ciata Procestowackiej mtodziezy).

Opis wyjscia
Na wyjsciu nalezy podaé jedng liczbe catkowita, oznaczajaca sume réznic wagi dzieci hustaja-
cych sie ze soba w kolejnych minutach.

Przykiady
Przyktad 1:
Dla ponizszego wejscia:

55
40 30 50 20 20
40 50 30 50 20

poprawnym wyjsciem jest:

10

Przyktlad 2:
Dla wejscia:

7 2
35 21 33 41 32 20 22
40 21

poprawnym wyjsciem jest:

42

Przyktad 3:

Dla danych wejsciowych:
4 3

31 23 24 17

31 15 11

poprawnym wyjsciem jest:

23
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Wyjasnienie przykladow

W pierwszym przyktadzie w obu kolejkach stoi tyle samo dzieci. Gdyby jednak wpuszczaé co
minute po jednym dziecku z obu kolejek, réznice wag w kolejnych parach wyniostyby:

0 (= 140 - 401)
20 (= |30 - 501)
20 (= |50 - 301)
30 (= 120 - 50])
0 (=120 - 200)

co sumarycznie datoby wynik 20 + 20 + 30 = 70. Jak tatwo zauwazy¢, zatrzymanie pierwszego
dziecka z pierwszej kolejki na druga minute (tak, aby hustalo sie jeszcze z dzieckiem o wadze
50 z drugiej kolejki) jest korzystniejsze, poniewaz roznice wag wyniosa wtedy:

0 (= 140 - 401)
10 (= 140 - 501)

0 (=130 - 300D
0 (=150 - 500)
0 (=120 - 201/)
0 (=120 - 201)

a zatem sumaryczna réznica wag bedzie rowna zaledwie 10. Zauwazmy tez, ze ostatnie dziecko
z drugiej kolejki musiato w tym przypadku réwniez pozosta¢ na druga minute, aby ostatnie
dziecko z pierwszej kolejki mialo sie z kim hustac.

W drugim przyktadzie, kolejki sa r6znej dtugosci. Jest wiec jasne, ze przynajmniej jedno dziecko
z drugiej kolejki bedzie hustaé¢ sie z wieloma dzieé¢mi z pierwszej. Problem sprowadza sie do
decyzji, w ktorym momencie powinna nastapié¢ zmiana dziecka w drugiej kolejce. Jesli nastapi
zaraz po pierwszej parze (a taka decyzje moglaby sugerowaé¢ identyczna waga drugich dzieci
w obu kolejkach), to otrzymamy nastepujace roznice wag:

5 (=135 - 4010)
0 (=121 - 210)
12 (= 133 - 21)
20 (= 141 - 211|)
11 (= 132 - 21])
1 (=120 - 21])
0 (=122 - 211)

Suma réznic wyniesie wowczas 5 + 12 + 20 + 11 + 1 = 47. Nie jest to jednak wartosé opty-
malna. Zauwazmy mianowicie, ze w drugiej kolejce drugie dziecko jest duzo lzejsze niz pierwsze,
natomiast trzecie, czwarte i piate dziecko w pierwszej kolejce jest stosunkowo ciezkie, co gene-
ruje spore roznice wag (12,20, 11, odpowiednio). Sensowniej byloby wiec pozostawi¢ pierwsze
dziecko z drugiej kolejki na hustawce az do piatego dziecka z pierwszej kolejki wtacznie. Dopiero
dwie ostatnie osoby z pierwszej kolejki beda stanowi¢ dobra pare dla drugiego dziecka z drugiej.
Roéznice wag wyniosg wowczas:

5 (= 135 - 401)
19 (= |21 - 401)
7 (= 133 - 401)
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1 (= 141 - 400)
8 (=132 - 400)
1 (=120 - 21])
1 (=122 - 21])

co da w rezultacie sumaryczng warto$é 42.
W trzecim przyktadzie istnieje kilka optymalnych rozwiazan, np.:

0 (=131 - 310)
8 (=123 - 15])
9 (=124 - 15])
6 (= 17 - 11])

albo:

0 (=131 - 31])

8 (=123 - 311])

7 (=124 - 311)

2 (=117 - 15])

6 (= |17 - 111])

jednak w kazdym z nich otrzymamy te sama sume roéznic wag, réwna 23 i to jest poprawna
odpowiedz.

Punktacja

Oczywiscie jezeli Twoj algorytm podota jedynie czeSci przypadkow testowych to zostaniesz
nagrodzony czesciowymi punktami. Ponizsza tabela opisuje poszczegdlne grupy testow obtozone
dodatkowymi zatozeniami.

Dodatkowe zalozenia: Punkty za grupe testow:
Catkowita liczba dzieci nie przekracza 100. 10
Calkowita liczba dzieci nie przekracza 1000. 20
Brak dodatkowych ograniczen. 70
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