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Jak przechytrzyc smoka

Rzady krola Bajtorego byly jednym z najspokojniejszych okreséw w burzliwej historii krolestwa
Bajtocji. Byty, poniewaz ten szczesliwy okres beztroski dobiegl korica z momentem, w ktérym
w gorach Bajpatach zamieszkal potezny smok o imieniu Bajtryk. Bestia ta nie tylko pozerala
stada bajtockich baranow, ale — przede wszystkim — pita niesamowite ilodci wody ze stotecznego
akweduktu.

Oczywiscie nadmiar wody jest, jak wiadomo, zabdjczy dla smokoéw, ale sprytny Bajtryk znisz-
czyl jedna z odnog konstrukeji, dostosowujac w ten sposob ilosé wody do swoich potrzeb. Dzieki
temu mogl odtad komfortowo ustawié sie tuz przy wylocie sieci akweduktowej i pi¢ calg wode
splywajaca do miasta. Nad mieszkancami stolicy zawista wiec grozba Smierci z pragnienia,
a takze z gtodu, bo dzialania smoka uniemozliwity nawadnianie p6l uprawnych.

W takich to dramatycznych okolicznosciach, do krola Bajtorego zglosit sie Smiatek — gornik-
budowlaniec o imieniu Sebajtstian i zobowiazat sie rozwiaza¢ smoczy problem.

—Jak zamierzasz pozbyé sie bestii? — zapytat go krol.

—Bardzo prosto, Wasza Wysokosé! — odparl na to Sebajtstian.

— Wystarczy, zZe naprawimy uszkodzony akwedukt, przywracajgc go do dawnej swietnosci, a podty
smok gdy podstawi swoj paskudny pysk by znowu pié naszq wode... wypetni sie jak balonik i pek-
nie!

—Odbudowaé akwedukt do dawnej sSwietnosci, hmm... A ile to bedzie kosztowaé krolewski skar-
biec — zaniepokoil sie wladca.

W tym miejscu rozmowa zmienita sie w iécie rynkowa awanture, albowiem krol Bajtory by-
najmniej nie stynal z hojnoséci. Po dtugich negocjacjach zgodzit sie zaptaci¢ za najwiekszy
sensowny rurociag, ktory zastapi zniszczony przez Bajtryka odcinek.

Rozmiar (a wiec i przepustowos$¢) rurociaggu krol uznaje za sensowna, jezeli moze by¢ w pelni
wykorzystana. Innymi stowy, jezeli dalsze powickszanie rurociagu nie zwicksza ilosci wody
dostarczanej do miasta, to przestaje ono mie¢ sens. Aby pokonaé¢ smoka trzeba wiec oszaco-
waé maksymalny rozmiar odbudowywanego odcinka akweduktu, za ktory Bajtory jest sktonny
zaplacic.

Zadanie

Bajtory udostepnit dla Ciebie i Sebajtstiana plany sieci akweduktow, na ktorych zaznaczone
sa przepustowosci kazdego odcinka sieci rurociagdéw naziemnych. Zniszczony przez Bajtryka
kawalek konstrukeji, ktory ma zosta¢ odbudowany, zostal na nich zakreslony koétkiem. Twoim
zadaniem jest podanie najwickszej mozliwej przepustowosci rekonstruowanego odcinka, spel-
niajacej warunki narzucone przez krola. Ponadto, nalezy obliczy¢ ile wody przeplywa przez
sie¢ akweduktowa obecnie, przed dokonaniem naprawy. Te informacje pozwola Sebajtstianowi
oszacowad, ile czasu trzeba bedzie czekaé az smok zdechnie.
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Opis wejscia

W pierwszej linii wejscia otrzymasz trzy liczby naturalne:

e 5 < n < 1000, opisujaca liczbe punktow weztowych akweduktu (poszczegolne odcinki
akweduktu moga sie taczy¢ ze soba w tych punktach — i tylko tam);

e 5 < m < 10000, ktora odpowiada liczbie odcinkéw akweduktu, z ktorych sktada sie sieé
(tacznie z odcinkiem zniszczonym przez Bajtryka);

e 1 < s < n—1, opisujaca liczbe zrodel wody (na potrzeby zadania mozna przyjac, ze
zrodlo wody jest w stanie wygenerowaé¢ dowolna jej ilos¢). Dla ulatwienia przyjmowaé
bedziemy, ze zrodta wody zlokalizowane sa w punktach weztowych o numerach od 1 do s.

W kolejnych m — 1 wierszach znajdziesz po trzy liczby naturalne a, b, ¢, opisujace kolejne m —1
odcinkéw istniejacej sieci. Liczby a i b przyjmuja wartosci z zakresu od 1 do n i oznaczaja
numery punktéow weztowych potaczonych danym odcinkiem (przy czym woda plynie w nim
zawsze tylko w jednym kierunku, tj. od punktu a do punktu b). Liczba ¢ nie przekracza 10°
i oznacza przepustowos$é danego odcinka (wyrazona w m?/min). Ponadto sie¢ posiada tylko
jedno ujscie, przy ktorym czatuje smok — jest to punkt weztowy o najwiekszym numerze, tj. n.

Ostatni wiersz zawiera tylko dwie liczby a, b, opisujace odbudowywany odcinek sieci wodne;j.

Opis wyjscia

Na wyjéciu powinny pojawié sie dwie liczby calkowite: A oraz S. Pierwsza z tych liczb oznacza
przepustowo$¢ sieci wodnej przed odbudows brakujacego odcinka, a druga — przepustowosé
odbudowywanego odcinka. Jezeli z jakiego§ powodu nie jest mozliwe, zeby krolewski skarbiec
sfinansowal odbudowe akweduktu (np. w sytuacji, gdy mozna bez korica powiekszaé¢ przeptyw
sieci wodnej), nalezy wypisa¢ na wyjscie wielkimi literami smutny komunikat (bez polskich
znakow diakrytycznych) o tresei:

BAJTRYK ZWYCIEZYL HAHAHAHA

Przykiad
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Wyjasnienie przykiadu

Przyjrzyjmy sie jak wyglada nasza sie¢ akweduktow:

Zauwazmy, ze ze 7rodet (wezly 1, 2) moze tacznie wyplyna¢ maksymalnie 10 m?/min. Jednak
dalej woda moze plynaé tylko trasa 3 — 4 — 6, ktora jest w stanie transportowaé¢ do wezla
koricowego (6) maksymalnie 4m?3/min (i to jest pierwsza warto$¢, ktéra powinna pojawié¢ si¢ na
wyjsciu). Mozemy jednak poprawi¢ sytuacje, odbudowujac zniszczony przez Bajtryka odcinek
miedzy weztem 3 i 5, co zapewni mozliwo$é transportu wody réowniez trasa 3 — 5 — 6.
Optymalna przepustowoscia odbudowanego odcinka akweduktu jest 6 (i to jest druga wartosc,
ktora powinna pojawi¢ sie na wyjsciu). Zauwazmy, ze w takim przypadku do wezta koncowego
bedzie wptywalo sumarycznie 10 m?/min.
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Punktacja

Oczywiscie jezeli Twoj algorytm podota jedynie czesci przypadkéw testowych to zostaniesz
nagrodzony czesciowymi punktami. Ponizsza tabela opisuje poszczegolne grupy testow obtozone
dodatkowymi zatozeniami.

Dodatkowe zatozenia: Punkty za grupe testow:
Liczba odcinkéw akweduktow nie przekracza 500. 20
Liczba odcinkéw akweduktéw nie przekracza 1000. 30
Brak dodatkowych ograniczen. 50
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