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Il zawody projektowe CMI - etap lokalny

Zadanie 2. Rozeta

Dopuszczalne komponenty (czujniki): zyroskop lub kompas

Cel zadania: W jak najkrotszym czasie narysowac na podtozu, po ktérym porusza sie robot, rozete
ztozona z czterech kwadratow, kazdy o boku dtugosci d (okoto 40 cm). Kolejne kwadraty powinny
by¢ obrécone wzgledem siebie o 90 stopni, tak aby powstata rozeta przypominata ksztattem
ponizszg.

Srodowisko realizacji

Przygotowacé obszar (okoto 1m x 1m), na ktérym robot bedzie malowat flamastrem. Mozna
wyklei¢ powierzchnie kartkami papieru, wykorzysta¢ ptyte meblowa albo biatg, suchoscieralng
tablice. W przypadku ptyty meblowej do czyszczenia mozna uzyé recznikdw papierowych
(czysciwa) oraz alkoholu.

Do robota nalezy przymocowac flamaster (np. do biatej tablicy), tak aby zostawiat $lad na
powierzchni po ktorej sie porusza.



Fundusze . Unia Europejska
cL Rzeczpospolita o
Europejskie - p Europejski Fundusz -
olska

Polska Cyfrowa Rozwaoju Regionalnego

Centrum
Mistrzostwa

Informatycznego Kategoria: Predatory (szkota srednia)

Tresé i warunki zadania

Robota nalezy ustawi¢ na ptaskiej powierzchni z zamocowanym do niego flamastrem. Punktem
startowym robota jest srodek rozety. Kierunek ruchu robota i ktéry z czterech kwadratéw o boku
d zostanie narysowany jako pierwszy mozna wybraé dowolnie.

Robot powinien by¢ uruchamiany poprzez nacisniecie przycisku na robocie, lub na pilocie
podczerwieni.

Ponizszy rysunek pokazuje przyktadowq pozycje startowg robota. Linig przerywang zaznaczono
trase, ktérag robot ma do pokonania (jeszcze po niej nie przejechat).

- = mm == m=

W trakcie przejazdu robot rysuje kolejne kwadraty (o boku d), niektére fragmenty trasy (wspdlne
boki kwadratéw) przejezdzajac po 2 razy. Na koniec robot powinien zatrzymac sie w pozycji
zblizonej do tej z jakiej wystartowat. Ponizszy obrazek pokazuje przyktad fragmentu trasy
narysowane] przez robota (kolor niebieski).
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Trasa moze zawierac tuki w naroznikach kwadratéw. Rozmiar tuku wynika z miejsca zamocowania
flamastra. tuki bedg tym mniejsze im blizej osi symetrii i blizej srodka obrotu zamocowany
zostanie flamaster (idealnym miejscem montazu jest srodek obrotu). Jesli flamaster jest
zamocowany poza srodkiem obrotu i osig symetrii, to wyglad koricowy rozety zalezy réwniez od
sposobu poruszania sie robota — prosze zastanowic sie jakie sg sposoby poruszania sie robota,

ktére pozwolg narysowaé te sama rozete ale by¢ moze dajac tadniejszy efekt koncowy.
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Rozwigzanie

W formularzu nalezy zaznaczy¢ wykonanie zadania ,,Rozeta”, wpisa¢ wtasnorecznie zmierzony
czas przejazdu i zamiesci¢ link do filmu. Na filmie musi by¢ widoczny wymiar jednego boku rozety
(mozna utozy¢ linijke/metréwke). Dotgczyé program sterujgcy robotem oraz zdjecie robota
pokazujgce sposdb montazu flamastra, zdjecie namalowanej przez robota rozety.

Zasady oceny i punktacja
Liczy sie czas przejazdu oraz doktadnos¢ (jakosé/estetyka narysowanej rozety).

e jakos¢ narysowanej rozety — do 50 punktdw. W ocenie pod uwage brana jest rownosé
krawedzi kwadratéw (dtugos¢, rdwnolegtosc), poprawnosé katéw obrotu w naroznikach
kwadratow, rownos¢ zewnetrznej krawedzi rozety (krawedzie ,duzego kwadratu”), oraz
wielkos¢ zaokraglen w naroznikach.

e czas przejazdu — 10-50 punktow. Punkty za czas zostang przyznane w systemie
rankingowym (w ramach regionu przypisanego kazdej Uczelni). Pierwsze miejsce na liscie
rankingowej (najkrétszy czas) — 50 punktow, drugie — 45, trzecie — 40, czwarte — 35, itd.,
od 9 miejsca — 10 punktéw.



